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Задание
Найти файл на диске с заданным именем.
Описание

Операционная система MS-DOS позволяет создавать вложенные каталоги для упрощения сортировки файлов по их назначению и содержанию. Но часто бывает так, что нужный файл оказывается неизвестно где. Для его поиска и были написаны многочисленные программы поиска. Самый известный всем метод это вызов поиска файлов в Norton Commander Alt+F7, также программа filefind из комплекта Norton Utilites 8.0. Алгоритм работы таких программ предельно прост: программа переходит в заданный каталог, ищет файл с заданным именем там, затем ищет каталоги для дальнейшего по ним перехода. Естественно, что механизм должен вызывать себе подобный для каждого и последующих каталогов и выходить из цикла алгоритмов по окончанию списка файлов в данном каталоге.
Программа называется рекурсивной, если она вызывает саму себя. Рекурсивной также будет подпрограмма, вызывающая другую подпрограмму, которая, в свою очередь, обращается к первой подпрограмме. Возможны и более сложные конструкции. В первом случае рекурсия называется прямой, а во втором – косвенной. При вызове подпрограммы из подпрограммы все переменные вызывающей подпрограммы записываются в стек, а при завершении работы вызываемой подпрограммы все данные из стека возвращаются в исходное положение. При этом следует следить за переполнением стека. Так как глубина вложенности каталогов обычно не превышает десятка, то с умеренным использованием переменных стек не переполняется.
Для перехода в каталог необходимо узнать есть ли в его атрибутах атрибут каталога. Рассмотрим бит атрибутов файла
	Бит
	Атрибут
	Число в шестнадцатитиричной системе счисления

	0
	Файл открыт только для чтения
	1

	1
	Скрытый файл
	1

	2
	Системный файл
	4

	3
	Метка тома
	8

	4
	Каталог
	10

	5
	Архив
	20


Чтобы узнать стоит ли в найденном атрибуте нужный нам бит нужно провести логическую операцию И с атрибутом файла и с шестнадцатеричным числом 10 и полученное значении должно быть равно 10 или если бита этого нет, то получим нуль.

Пример:

010010 – бит атрибутов найденного файла(скрытый каталог)
010000 – маска для каталога (число 10)

------ Логическая операция И

010000 Результат
Алгоритм

· Программе передаются основные параметры через командную строку.
· Первый параметр принимается за начальный путь поиска, а второй за маску искомого файла. Если параметры отсутствуют выводиться справка по использованию программы.

· Подпрограмме обрабатывающей поиск передаются эти параметры.

· Подпрограмма сохраняет старый каталог и переходит в заданный каталог.

· Затем подпрограмма ищет в заданном каталоге файл с заданной маской. Если совпадения найдены, выводит имена файлов на экран.
· Далее подпрограмма ищет все каталоги в заданном каталоге, если совпадения найдены, вызывает саму себя еще раз с той же маской, только путь указывает заданный_путь\имя_найденного_каталога. И все повторяется только уже внутри найденного каталога.
· После того как программа выйдет из последнего каталога цикл будет завешен.
· Подпрограмма перейдет в старый каталог. Тем самым вернет состояние текущего каталога в исходное состояние.

· После того как все рекурсивно вызванные подпрограммы завершат свою работу, программа также завершит свою работу, причем текущий каталог, из которого вызывалась программа, останется тем же.

Листинг
«search.c»
#include <CONIO.H>

#include <STDIO.H>

#include <DOS.H>

#include <DIR.H>

#include <STRING.H>

#include <PROCESS.H>

//Функция определяющая текущий каталог
char *current_directory(char *path)

{

   strcpy(path, "X:\\");

   path[0] = 'A' + getdisk();

   getcurdir(0, path+3);

   return(path);

}

//Функция добавления слеша если его в конце нет

void include_slash(char *path)

{

   if ((path[strlen(path)-1] != '\\')&&(path[strlen(path)-1] != '/'))

   strcat(path,"\\");

}

void search(char *path, char *mask)

{

//Объявление переменных

   struct ffblk ffblk;

   int done;

   char oldpath[MAXDIR],newpath[MAXDIR]="";

current_directory(oldpath);//Сохранение имени старого каталога

if (chdir(path))// Попытка перехода в заданный каталог. Если неудачно, то 
//выдаст сообщение об об ошибке

{

 printf("Ошибка!\n%s не найден!",path);

 exit(1);

}

//Организация поиска файла в заданном каталоге

done = findfirst(mask,&ffblk,0x3F);

 while (!done)//Цикл работает до последнего найденного файла

 {

  if ((strcmp(ffblk.ff_name,".")!=0)&&(strcmp(ffblk.ff_name,"..")!=0))//Если файл не имеет имя «.» или «..»

   {

    printf("%s\\%s\n",path,ffblk.ff_name);//выводим имя заданного каталога
//и имя файла(полное имя файла)

   }

 done = findnext(&ffblk);

}

//Организация поиска каталогов в заданном каталоге.

done = findfirst("*.*",&ffblk,0x3F);//Маска на этот раз *.* т.к. необходимы 
//все имена каталогов

while (!done) //Цикл работает до последнего найденного файла

{

 if(((ffblk.ff_attrib & 0x10) == 0x10)//Если найденный файл имеет бит каталога && (strcmp(ffblk.ff_name,".") != 0)//и его имя не равно «.»

 && (strcmp(ffblk.ff_name,"..") != 0))// и не равно «..»

   {

    strcpy(&newpath,path); // Прибавляем к пустому пути старый путь

    include_slash(&newpath); // Если нет слеша прибавляем его

    strcat(&newpath,ffblk.ff_name); // Прибавляем имя папки куда нужно войти

    search(newpath,mask); // Вызываем рекурсивно процедуру
//поиска с новым путем и со старой маской

   }

  done = findnext(&ffblk);

 }

chdir(oldpath);//При выходе из процедуры возвращаем старый путь

}

void main()

{

//Если количество атрибутов меньше 3х(полное имя файла и 2 параметра)
//выводим справку

if (_argc<3)

{

 printf("\nПрограмма поиска файлов в заданном каталоге(включая подкаталоги).\n");

 printf("Использование:\nsearch.exe путь маска_файла\n");

 printf("где путь - путь начиная с которого программа будет искать файл,\n");

 printf("маска - маска имени искомого файла.\n");

 printf("Пример:\nsearch c:\\ *.c\nпоиск всех файлов с расширением *.c  на диске C:\n");

 printf("\n(c) Алексашкин Артем 2004 г. http://alexartwww.narod.ru/\n");

}

//В противном случае запускаем алгоритм поиска

else

{

 printf("\nПоиск файлов %s в каталоге %s\n",_argv[2],_argv[1]);

 printf("==========================================================\n");

 search(_argv[1],_argv[2]);

 printf("==========================================================\n");

}

}

Руководство пользователя

Программа поиска файла на диске с заданным именем.
Для запуска и работы программы необходимо набрать в командной строке:
search.exe каталог маска

где каталог начиная с которого программа начнет искать все файлы совпадающие с маской.

Пример:

search.exe c:\ *.txt
Данный пример вызывает программу для поиска всех файлов с расширением *.txt на диске C:
Приблизительные результаты запуска программы:

E:\Projects\files\MIEM\Semestr1>search.exe

Программа поиска файлов в заданном каталоге(включая подкаталоги).

Использование:

search.exe путь маска_файла

где путь - путь начиная с которого программа будет искать файл,

маска - маска имени искомого файла.

Пример:

search c:\ *.c

поиск всех файлов с расширением *.c  на диске C:

(c) Алексашкин Артем 2004 г. http://alexartwww.narod.ru/
E:\Projects\files\MIEM\Semestr1> search.exe e:\projects\files *.txt
Поиск файлов *.txt в каталоге e:\projects\files\miem

==========================================================

e:\projects\files\miem\SEMESTR1\SEARCH.TXT

e:\projects\files\miem\SEMESTR1\~$SEARCH.TXT

e:\projects\files\miem\SEMESTR1\OUT1.TXT

e:\projects\files\miem\SEMESTR1\OUT2.TXT

==========================================================
По завершении работы программы происходит автоматический выход и возврат в командную строку.
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