Эскейп-последовательности

\a     звонок
\ v    вертикальная табуляция

\b     забой (backspace)
\\      обратный слеш

\f     перевод страницы
\?     знак вопроса

\n    новая строка
\’       апостроф

\t    горизонтальная табуляция
\”       кавычки

\ooo   восьмиричный код ооо
\xhh   шестнадцатиричный код hh

Операции
№ пр
операция
описание
пример
ассоциативность

1
()
Вызов функции
printf(msg)
(


[]
Индекс массива
columns[5]



.
Элемент структуры
time.tm



->
Элемент структуры  (с указателем)
time->tm


2
*
Обращение по адресу     
*ptr
(


&
Определение адреса
&avar



-
Изменение знака
-i



!
Логическое отрицание
!EOF



~
Побитовое отрицание
~WS_VISABLE



++
Увеличение на 1
++count



--
Уменьшение на 1
--count



(тип)
Преобразование типа
(float)n



sizeof
Определение размера
sizeof(cust)


3
*
Умножение
a*3
(


/
Деление
z/5.7



%
Целочисленный остаток
q%10


4
+
Сложение
w+20
(


-
Вычитание
w-20


5
<<
Побитовый сдвиг влево
var<<1
(


>>
Побитовый сдвиг вправо
var>>2


6
<
Меньше,чем
i<6
(


>
Больше,чем
i>9



<=
Меньше или равно
i<=34



>=
Больше или равно
j>=12


7
==
Равно
value==0
(


!=
Не равно
value!=0


8
&
Побитовое И
style & bt
(

9
^
Побитовое исключающее ИЛИ
flag^msk
(

10
|
Побитовое ИЛИ
st|st1
(

11
&&
Логическое И
cot&&asd
(

12
||
Логическое ИЛИ
a==0 || z==0
(

13
?:
При условии
a>d  ? 1:0
(

14
=
Присваивание
x=10
(


+=
Присвоение суммы
x+=10



-=
Присвоение разности
x-=10



*=
Присвоение произведения
x*=10



/=
Присвоение частного
x/=10



%=
Присвоение остатка
x%=10



<<=
Присвоение левого сдвига
var<<=100



>>=
Присвоение правого сдвига
var>>=100



&=
Присвоение И
i&=j



^=
Присвоение исключ. ИЛИ
i ^=j



|=
Присвоение ИЛИ
i |=j


15
,
Запятая
x=2,f=7
(

Oператоры

1 Пустой оператор

       ;

2 Составной оператор (блок)

{ 

  определения и описания    

    операторы 

 }

3 Условный оператор

а) if ( выражение )  оператор_исполняемый_если_выражение_истинно

б) if ( выражение )  оператор_исполняемый_если_выражение_истинно 

                          else оператор_исполняемый_если_выражение_ложно

4 Оператор выбора

switch (выражение)

 {

   case константное выражение1: операторы

   case константное выражение2 : операторы

         ………………………………..
   case константное выражениеN: операторы

   default: операторы

}

5 Оператор цикла
while (выражение)  оператор_исполняемый_если_выражение_истинно

6 Оператор цикла

do оператор_исполняемый_если_выражение_истинно  while (выражение)

7 Оператор цикла

for (инициализация; условное_выражение; конечное_выражение) оператор

8 Операторы прерывания выполнения блока и функции

а) break      – прекращает выполнение операторов цикла и выбора

б)continue   – пропуск оставшейся части выполняемой итерации цикла

в)return выражение     - прерывает выполнение функции

9 Оператор безусловной передачи управления

goto метка_идентификатор
Простые типы данных  (см. limits.h ,float.h )

тип данных
размер (бит)
диапазон

char
8
-128…127

signed char
8
-128…127

unsigned char
8
0…255

short int 
16
-32768…32767

unsigned int
16
0…65535

int
16
-32768…32767

long
32
-2147483648…2147483647

unsigned long
32
0…4294967295

float
32
3.4 e-38…3.4e38

double
64
1.7e-308…1.7e308

long double
80
3.4e-4932…3.4e4932

enum
16
-32768…32767

Некоторые функции

Функции ввода(#include <stdio.h> )
Функции вывода   (#include <stdio.h> )

а) форматный ввод данных
а) форматный вывод данных

scanf     читает данные из  stdin 
printf     записывает данные в stdout 

fscanf     читает данные из потока
fprintf    записывает данные в поток

sscanf     читает данные из строки
sprintf   записывает данные в строку

б)ввод символа
б)вывод символа

fgetc     читает следующий символ из потока
fputc      записывает символ в поток

getc      читает следующий символ из потока
putc       записывает символ в поток

getchar читает следующий символ из stdin
putchar  записывает символ в  stdout

ungetc   возвращает символ во входной поток


в) ввод строки
в) вывод строки

fgets   читает строку из потока
fputs     записывает строку в поток

gets    читает строку из stdin
puts      записывает строку в  stdout

г) блочный ввод
г) блочный вывод

 fread    читает из потока блок  байт
 fwrite    записывает в  поток блок байт

Математические функции (#include <math.h>)

sin(x)         синус х
cos(x)     косинус х

tan(x)        тангенс х
asin(x)    арксинус х в диапазоне [-(/2,(/2]

acos(x)     арккосинус х в диапазоне[0,(]
atan(x)   арктангенс х в диапазоне [-(/2,(/2]

atan2(y,x) арктангенс y/x в диапазоне [-(,(]
sinh(x)    гиперболический синус х

cosh(x)      гиперболический косинус х
tanh(x)    гиперболический тангенс х

exp(x)        ex
log(x)      натуральный логарифм

log10(x)     десятичный логарифм
pow(x,y)  хy

sqrt(x)       ( x
ceil(x)      ближайшее целое >=x

floor(x)      целая часть числа х
abs(x)      абсолютное значение |х|

ldexp(x)     x*2n
fmod(x,y) остаток от деления   х на y

hypot(x,y)   гипотенуза  x,y-катеты
poly          полином

pow10(x)    10р
frexp       мантисса и характеристика числа

Функции общего назначения   ( <stdlib.h>,<time.h>,<ctype.h>)

srand           инициализация датчика          случайных чисел
rand     случайное число от 0 до 32767

atof,atoi,atol    преобразует строку в число
exit     нормальное завершение программы

tolower         строчная латинская буква 
toupper     прописная латинская буква 

clock         время от начала выполнения программы 
time              текущее календарнае время от 1.01.1970г

Функции работы с файлами (#include<stdio.h>)

fopen     открытие файла
fclose        закрытие файла

fflush      сброс буфера вывода
freopen     открытие файла с указанным режимом

rename    переименование файла
remove      удаление файла

Функции работы со строками (#include<string.h>)

strcpy     копирование строки
strcat      конкатенация

strcmp    сравнение строк
strlen      длина строки

Спецификации форматированного ввода/вывода
%ФлагШирина.ТочностьРазмерТип

· Флаг (необязательно указывать)

-              выравнивать при выводе по левому краю поля

0 +             всегда выводить знак числа

0          выводить незначащие нули до ширины поля
#              выводить 0 перед 8-ричным числом или 0х перед 16-ричным

пробел    вывод пробела на месте знака, если число положительное

Ширина (необязательно указывать)

Ширина поля для ввода/вывода

 . (точка)  Отделяет указатель ширины поля от указателя точности
Точность (необязательно указывать)

Минимальное число цифр или максимальное число символов при выводе

Размер (необязательно указывать)

F     дальний указатель

N    ближний указатель

h     короткое целое

l      длинное целое

L     вещественное двойной точности

Тип (обязательно указывать)

d или i 
     десятичное целое со знаком

o                восьмиричное целое

x или X      шестнадцатиричное целое

u                десятичное целое без знака

f                 вещественное в формате -dddd.dddd

e  или E    вещественное в формате -d.dddde(ddd

c               символ

s               строка символов

p               указатель

